
 
Progetto che si può svolgere con gli studenti 
Difficoltà di programmazione: Facile 
Titolo: Intervista a Napoleone Bonaparte 

Sprite Sfondi  
Abby  
(presente nella libreria degli 
Sprite con vari costumi) 
Napoleone Bonaparte  
(clipart senza sfondo da cercare 
online e modificare per avere 2 
costumi) 

1 con titolo 
2 per l’entrata dei due Sprite 
3  quadro risposta a domanda 1  
4  quadro risposta a domanda 2 
5  quadro risposta a domanda 3 
6  quadro risposta a domanda 4 
7 con testo FINE 

Estensione “Da testo a voce” 
(facoltativo) 

Suono sigla preso dalla libreria dei 
suoni di Scratch, categoria Loop. 

Indicazioni per lo svolgimento dell’attività con gli studenti. 
Si può scegliere un altro personaggio celebre, anche del mondo del 
calcio, dello spettacolo, dell’arte, delle scienze, purché si trovi online 
una clipart che lo raffiguri a figura intera. 
Se non si trova un’immagine senza sfondo è possibile installare su pc 
un programma di grafica gratuito che si chiama Paint.Net. 
Dopo aver tolto lo sfondo all’immagine usando lo strumento 
“Bacchetta magica”, occorre salvarla nel formato .png oppure .gif. 
Per costruire l’intervista si può ricorrere all’aiuto di Chat.GPT, un 
prototipo di chatbot basato su intelligenza artificiale e machine 
learning sviluppato da OpenAI, specializzato nella conversazione con 
un utente umano. 
Potete condividere questo progetto e altri sulla bacheca padlet del 
corso: https://padlet.com/dicastro_silvia/dalla-mente-al-mouse-
gl1lry6u4tr5zp99   
Di seguito l’url dell’ebook del corso: 
https://read.bookcreator.com/gsLr10vbkFOqnuHn2rC5M04os4n2/nh
_mjocoR-m_Nvt2t-ygHQ  

 

 Sfondo 1 Con titolo e sigla 
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 Sigla iniziale sfondo 1 e Napoleone 

 Entrata Abby e movimento Napoleone 

 Abby dom. 1 - Buonasera imperatore Bonaparte. Qual è stata la 
motivazione principale per la campagna di Russia del 1812? 

 Napoleone Bonaparte risp.1 - La motivazione principale per la 
campagna di Russia del 1812 era di punire lo zar Alessandro I per la 
sua decisione di rompere l'alleanza con la Francia e di annullare i 
trattati commerciali. Volevamo anche dimostrare la forza della 
Francia ed estendere il nostro dominio in Europa. 

 Abby dom. 2 - Come descrivereste la vostra esperienza durante la 
campagna? 

 Napoleone Bonaparte risp.2 - La campagna di Russia è stata una 
delle più difficili e costose che abbia mai condotto. Ci siamo trovati 
ad affrontare molte difficoltà, come il freddo intenso, la scarsità di 
provviste e il fatto che i russi avevano adottato la tattica della 
distruzione delle loro città e dei loro raccolti per impedirci di 
approvvigionarci. 

 Abby dom. 3 - Cosa vi ha sorpreso di più durante la campagna? 

 Napoleone Bonaparte risp. 3 - Ciò che mi ha sorpreso di più durante 
la campagna è stata la fermezza e la determinazione del popolo 
russo nella difesa del proprio paese. Nonostante la nostra 
superiorità militare, abbiamo incontrato molte resistenze lungo il 
nostro cammino. 

 Abby dom. 4 - Qual è la vostra opinione sulla strategia dei Russi di 
distruggere le loro città e i loro raccolti? 

 Napoleone Bonaparte risp. 3 - La strategia dei Russi è stata molto 
astuta e ha reso la nostra campagna molto più difficile. Questo 
dimostra anche la loro determinazione a difendere il loro paese a 
qualsiasi costo. 

 Abby congedo - Grazie imperatore. È stato un privilegio poter 
parlare con lei. 

 Sigla finale e sfondo FINE 


